Za dodjelu materijala najc¢esce se koristi nekakav jpg. Sam Acad ime svoj folder Textures sa nesto
sli¢ica sa kojim se moZe igrati. Ali za neSto konkretno, najées¢e se moramo potruditi sami. Prvo je
poznavanje Photoshopa i rad sa njim, kao i puno, puno vremena u kreiranju potrebnog materijala.

Kada se sli¢ica odnosno materijal xref-a na neku vec¢u povrsinu solida (record-a), ¢esto se proicira
karirana (kockasta) kreacija. Sto ¢e reéi, u Photoshopu se mora kreirati sli¢ica koju kada se preklopi
horizontalno ili vertikalno, prelazi se ne smiju, ili §to manje vidjeti odnosno uocavati. Nijanse boja i linije
moraju se preklapati. Svjetlost, gustoca Srafnur materijala po ¢itavoj povrsini sli¢ice mora biti isto
ravnomjerna kako bi u konacnici u Acad vizualizaciji izbjegla efekat kara. Obi¢no kao Sto rekoh materijal
koji trebamo na netu je gotovo nemoguce pronaci. Znaci potrebno je uzmeti fotkié¢ i u potragu za zeljenim
materijalom. Slikas, slikas, slikas.... sve ba$ sve §to te navodi na konac¢ni Zeljeni efekt materijala. Zatim
slijedi ona ve¢ navedena photosop obrada, 1 kada smo zadovoljni sa preklapanjem slike lijevo-desno,
desno-lijevo, gore-dole 1 dole-gore, imamo pripremljen materijal za dodjelu svom Solid-u odnosno
Record-u u Acad-u. Znaci naj, najbitnije je pronaci najadekvatniju fotkicu-sli¢icu. Iz vlastitog iskustva
»,hemoguca misija‘“.

Ovaj kompletan opis prvenstveno se odnosi na Anine upite (...crtam nesto i trebam imati u tom crtezu
npr. frizider ...), tako sam na netu pronasao dimenzije (DxSxV) nekog friska¢a. Caskom ga iskreirao (ne
viSe od desetak), a zatim beskrajna potraga (cca. sat vremena sa dotjerivanjem u photoshopu) za
adekvatnom fotkom koju ¢u ,,samo* nakalemiti na Zeljeni solid.

Solide mozemo kreirati u vise layera po vlastitom nahodenju ili odmah u jednom. Kod kreiranja solida
odmah im zadajemo boju u kojoj bi ih zZeljeli vizualizirati. Normalo to su solidi na koje ne¢emo nanositi
vanjski materijal. Tako npr. tijelo kao i vrata friSa; RGB - 254,254,254. Gumu za vrata nesto malo
tamniju npr. Color 253, a izmjenjivac topline npr. Color 250, nikako ih ne ostavljamo u boji By layer.
Ako smo solide crtali u razli¢itim layer-ima sada kada ih svodimo pod jedan zajednicki zadrzavaju nase
zeljene boje, boje u kojima ih Zelimo vizualizirati. Na sl. 01 solidi su razli¢itim bojama smo radi lakSe
uocavanja.

Solid
izmjenjivac topline

Solid
Guma

Tanki solid vrata
na koji ¢e se
lijepiti JPG

SI. 01

~ Solid
tijele friskaéa

Solid vrata

Obratite pozornost na dodani ,,tanki solid vrata® . Zasto sam njega posebno kreirao? I zaSto nisam jpg
(sli¢icu) direktno zalijepio na ,,solid vrata“. Kada solid-u (record-u) lijepimo materijal, lijepimo ga
automatski na sve plohe solida.

Znaci slicica (jpg) bi bio zakeljen na svih Sest ploha ovog solid-a (prednjoj zaobljenoj, zadnjoj, dvije
tanje bo¢ne 1 dva neka kruzna isjecka gore 1 dolje) u istom scalnom omjeru. Tako kada bih sliku u skalnoj
proporciji prilagodio prednjoj strani, na ostalim plohama se lijepi u istim proporcijama tako bi na nekim
plohama ima samo djeli¢ sli¢ice, a na nekoj drugoj mozda dvije ili viSe zavisno koliko je veca od one



osnovne plohe kojoj smo sli¢icu prilagodili. Tako recimo na bo¢nim tanjim plohama, ovog friskaca,
uocavali bismo detalje rukohvata vratiju. Zato, u principu, solid na koji lijepimo jpg mora biti §to tanji
(npr. dvije tri jedinice) u odnosu na solid na koji ga dodjeljujes. Ovaj princip ljepljenja koristi se u
situaciji, kako Ana kaze: ,,... 1 kak da samo nakeljim na kocku sliku nekog frizidera...*“. Tako se ovaj
tanki solid doslovno ponasa kao obi¢na naljepnica na drugom solidu ,,Solid vrata“ i nikako ih ne spajamo
u jedno (Union). Opaska ako je potreba da neki kompletan solid ,,oblijepimo* sa razli€itim sli¢icama
potrebno je da za svaku povrsinu koju zelimo oslikati izradimo ,,tankic¢ke solide*- naljepnice i na svaki od
njih nanesemo predvidenu slicicu za tu plohu.

Objedinili smo sve solide, vizualno u jedno tijelo (nikako ih nismo pospajali - Union), stavili smo ih
samo na kup.

Ovo smo izradivali u Zi€anom obliku Wireframe (meni jednostavnije za obradu i rad), a sad prelazimo u
REALISTIC klikom misa u Dashboardu (sL.02) ili View — Visual Styles — Realistic (s1.03), gdje ¢e
mo 1 obaviti vizualizaciju.
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Sjetih se da nisam napomenuo kada otvorimo Realistic svi solidi
poprimaju boju onu u kojoj smo im odredili u zi¢anom obliku, ali
dobivamo izraZene rubove (one sve linije koje smo imali u Zi¢anom
obliku) u nekoj drugoj boji (najcesce po defaultu neka siva). To su
isolines. Njih ¢e mo ukloniti kako nam se ne bi preko nasih farbica,
materijala isticale ,,neke* sive linije. Klikom na Tools — Palettes —
Visual Styles otvara nam se prozor: Visual styles manager (sl. 04).
U otvorenom prozoru kliknemo miSom na ikonu Realistic. Otvorile su

nam se postavke vizualnih opcija. U Edge Settings-u otvaramo padalicu klik
Edge mode i izabiremo opciju None. Zatvaramo prozor kako nam vise ne Realstc YRR
bi smeta na ekranu. . -
Face style Real
Lighting quaafty Smcoth
Highlight intersity =30
Dpaciy 60
Matenial: and Color A
Matenial display Matenals and textuies

Face color mode Mormal
Monochrome color [ 255,255 255

.. . Sl 04 Shadow display ff
Jedna mala sugestija ako na Desktop-u VaSeg : Backgounds  On
kompa otvorite novi folder 1 imenujete ga ana, a .. -
zatim u njega pospremite Acad crteZ fris i jpg B (b
vratal, necete morati traziti put (oznacen u daljnjem ] | s we——
tekstu sa ***) imidu vratal, kojeg doti¢ni Acad | [Oranen =
= itber Medium
crtez fri§ pamti. g - I E— S
E Sets edge display to Facet, lsoines, or None

[VSEDGES system varisble]

o]




Nabacivanje materijala na solid.

U komandnu liniju upiSemo Materials ili kliknemo na Tools — Palettes — Materials ili jednostavno u
DASHBOARD-u kliknemo na ikonu Materials i otvara se novi prozora (sl. 05).
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kreiranje novog materijala

[Edlcreate NewMaterial
@ % @ ?' Q: ame: |vratq|
1 lGIobal j & Description: |
Type: Template: X | Cares] |
Realistic =] |user defined |
Color: ¥ By Object
Shininess: L [ -||50
Opacity: | [ _100
Refraction index: |1.000
Translucency: |0
@ Self-Tumination: | |0
" Luminance:
IS Two sided materia —¥ Diffuse map
Map type: |Texture Map "I &
¥ Diffuse map | | | vratal.jpg |5t (5 o)
Map type: lv " —
—v Opacity map
Map type: Texture Map v
N
izbor sli€ice koju ¢e mo
—v Bump map
Map type: - faliti
wtpe: [restue wep = dodijeliti novom otvorenom
,
materijalu
SI. 05

U ovom prozor obavit ¢e mo sve
potrebne radnje za unos, podeSavanje i
dodjelu materijala nekom od solida (u
ovom slucaju friSka¢a samo jednom).
Za slu¢aj da u crtezu imamo npr. pet
vizualno razli¢iti solida, morat ¢e mo
otvoriti i pet novih materijala.

Postojeci Global (osnovni) odnosi se
na sve solide u crtezu, a kojim ne¢emo
dodjeljivati materijal (npr. neki nama
nevidljiv, skriveni solid - solid koji
nema potrebe vizualizirati).

Klikom misa na ikonu za otvaranje
novog materijala otvara se prozor¢i¢
Create New... upiSemo ime novog
materijala (u ovom slucaju Vrata).
Potvrdom OK pojavila nam se je nova
kugla u gornjem prozor¢icu (na slici
okvirena sa zelenom drhtalicom. Hm;
ne znam kako da taj okviréek drugacije
nazovem. Sorry) U buduce ¢emo na te
kugle klikati kada Zelimo prozvati
doti¢ne materijale, za slucaj da zelimo
izvrsiti korekciju u materijalu. ..

Crvena strelica pokazuje puce Select
Image za izbor sli¢ice noveg
materijala. Prozivamo nasu slicicu iz
foldera u koji smo je nakon obrade u
Photoshopu pospremili. [zabrana
sli¢ica nam se u svojstvu materijala
ponasa kao Xref. Znaci nas ¢e crtez

kod svakog ponovnog otvaranja prozivati sliicu po zapamcé¢enom putu. Ukoliko uklonimo istu, na naSem
ponovno otvorenom crtezu, solid ¢e zaprimiti izgled kakav je imao i prije dodjele materijala. Dok
postavke materijala ostaju ne promijenjene. Slicno se dogada prilikom seljenja crteza na drugu radnu
stanicu (komp).*** Ako preselimo i folder sa sli¢icama na drugu radnu stanicu, potrebno je na naSem
crtezu obnoviti prozivku sli¢ica po materijalima (npr. Tools — Palettes — Materials —klik na kuglu
vrata — Diffuse map — Select Image — folder gdje je pohranjena nasa sli¢ica — vratal). [ to je
zapravo to.
Normalno ostaje joS dodjela materijala pojedinom solidu i zatim skaliranje materijala kako bi dobili
odnos slike sa naSim solidom — vizualnom prilagodbom...

Dodjela materijala:

- (mali penzl)

g9

12 Ivrata

Type: Template:

- klik za dodjelu materijala solidu

SI. 06

- skidanje materijala sa solida
(select solid, zatim klik na ovu ikonu)



Nakon pridruzivanja materijala odabranom solidu — Enter kao potvrda. Solid zaprima posve drugaciji
izgled od Zeljenog. Zbog toga moramo napraviti i korekcije.

Skaliranje materijala kako bi prilagodili veli¢inu materijala povrSini
na koju ga nanosimo. Na dnu otvorenog prozora (s1.07) postoji opcija
Material Scaling & Tiling u kojoj moZemo najpreciznije odrediti po
horizontali i vertikali (rastegnuti ili skupiti) vizualni odnos sli¢ice i
solida (osobno koristim ovu opciju jer mi je najto¢nija). Funkcionalno

Sk QAKX . . . I e .
gotovo isto, ali grublje i nepreciznije, je prozor¢i¢ ispod sa Preview-
1 foreta = X om. Jedini dodatak je rotacija jpg-a u nekim slu¢ajevima od velike
ol T — ot
koristi.
Promjenama na skaliranju vr§imo promjene na svim solidima kojima
smo dodijelili pripadajuc¢i materijal. Zato ako istu sli¢icu zelimo
scdleunits:  [None | koristiti za viSe solida u istom crtezu, a zrnatost (veli¢ina) nam ne
utie:  [rie  v] [0 = " odgovara, potrebno je otvoriti novi materijal sa pridruzenom istom
i v . .. . . .. v qe-. ve .
vrie:  [e =] [0l = sli¢icom i u tom novom materijalu iskalirati je po Zelji. Znaci istu
sli¢icu mozemo koristiti u visSe materijala. Kao $to vidi§ na ekranu
I Asoregen o postoji jo§ opcija promjena materijala sa svijetlinom, opti¢kom

rovewses: [0 ] 2] pI'(?ZiI‘I}OS'[i, plastiénosti i o . - .
Klik simo klik tamo, dodajemo i malo osvjetljenja i ubrzo rezultati

vizualizacije viSe-manje su vidljivi.

Kada sam se ve¢ dohvatio Ane i njenih upita, pokuSat ¢u objasnit 1
realizaciju prozirnosti odnosno stakla. Na slici (s1.08) je josS jedan
vizualiziran Acad crtez - finder relej. Kod izrade objekta u principu
je koriSteno vise razli¢ite materijala plastika,metal i za pera i namot;
materijal bakar (sa pripadaju¢im jpg-ovima) dok je za poklopac je bio
otvoren novi materijal Poklopac, ali mu nije pridruzen neki vanjski
materijal, ve¢ je samo u Meterial Editor-u Color iz By Object

¥ Tile

| 0.0000 O . . .. .
e promijenjen u boju koja je meni vizualno odgovarala u usporedbi sa
o = originalnom bojom poklopca - uzorka, a zatim je opcija Opaticy sa
= 100 % skinuta na 10 %, Shininess na 40%, dodano je jo§ malo
E svjetline Translucency na 70% i to je to.
SL. 07 Za vizualizaciju stakla (npr.prozorskog) vjerojatno bi RGB bio
= 254,254,254 ili priblizan, a Opacity na cca. 5%....
Mozda jos jedno upozorenje sve ovo §to ste vizualizirali F' o
na svom kompu ne znaci da ¢e na drugom biti vizualno : i* N i [ o
iste kvalitete — sve ovisi o grafickim karticama... . '
Ima toga jos, ali mislim da sam ono osnovno uspio
opisati. \
Ako sam iole olaksao i pomogao, bit ¢e mi jako drago. .




Slijedi jedan primjer vizualizacije jednog proizvoda (BMS 4510ND zvu¢nik) u kojem je koristeno
sedam razli¢itih materijala (kugla), sa opisom fotkanih materijala. Iskreno kada na ekranu usporedujete
Vizualizirani proizvod sa originalom u ruci shvatite da ste uspjeli...

invertirana jpg stiropora
Jpg Celicna spuzva za Ciscenje
bakrenih cijevi

jpg gole pertinaks ploce
za izradu Stampanih
vodova
(isti jpg iznijansiran za
bakar i mesing)

plava plastica
(Material Editor — Templete — Plastic,
Shininess —40,

Luminance — 1000.00 cd/m) jpg bocne stranice

flight case
(transportnog sanduka)
narancina kora
jpg dijela sobnih vratiju grubo
pobajcane povrsine
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